
 

Создай подробный план обучения по истории для 5 класса на 6 недель, 
направленный на максимальную мотивацию студентов.  
 
Представь результат в виде инфографики , где каждая неделя будет 
отображена с указанием ключевых элементов, форматов обучения  
и активностей. 
 
Основные параметры: 
Научные данные: 

- Включить психологические аспекты мотивации  
(внутренняя и внешняя). 

- Учесть нейронаучные исследования о способах  
усвоения информации. 

- Применить теорию саморегуляции и развитие soft skills. 
Форматы обучения: 

- Традиционное очное обучение. 
- Дистанционное обучение. 
- Гибридное обучение. 
- Элементы gamification (игровых механик). 

 Ключевые элементы: 
- Персонализация обучения. 
- Социальное взаимодействие. 
- Система вознаграждений. 
- Регулярная обратная связь. 
- Баланс между теорией и практикой. 

Целевая аудитория: 
- Возраст: 10-13 лет. 
- Мотивация: смешанная (внутренняя + внешняя). 
- Техническая грамотность: средняя. 

Ограничения: 
- Не более 1 часа онлайн-занятий в день. 
- Минимум одно очное занятие в неделю. 
- Игровые механики должны использоваться не реже одного раза  
в две недели. 

 



 

Измеримые результаты: 
- Уровень вовлечённости. 
- Успеваемость. 
- Отток студентов. 
- Удовлетворённость курсом. 

 
Структура ответа: 
Недельный план: 

- Подробное расписание активностей для каждой недели. 
- Указать процентное соотношение онлайн/оффлайн форматов. 
- Примеры конкретных активностей (например, квесты, групповые проекты, 
видеоуроки). 

Ключевые элементы мотивации по неделям: 
- Описать, какие факторы будут использоваться для повышения мотивации  
на каждой неделе. 

- Показать их влияние на студентов. 
Ожидаемые результаты внедрения: 

- Предугадать вероятные изменения в уровнях вовлечённости, успеваемости, 
оттока и удовлетворённости. 

- Подкрепить прогнозы данными из исследований мотивации студентов. 
 
 
 
 


